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TGL虛擬聯賽倒數計時，麥克羅伊明年一月領軍開幕
2023年11月7日
【羅開新聞中心Minsey Weng綜合報導】顯然，團隊概念有可能是未來職業高爾夫發展的方向！PIF（沙烏地公共投資基金）重金堆砌的利夫聯賽才結束第二年球季，由兩大傳奇球星Tiger Woods（老虎‧伍茲）和Rory McIlroy（羅瑞‧麥克羅伊），以及知名體育經理人Mike McCarley（麥克‧麥卡利）共同創立的「TGL虛擬高爾夫聯賽」，日前也宣佈即將在2024年一月九日正式揭開序幕。

時間拉回到兩年前，伍茲等三人創立了明日體育公司（TMRW Sports），當時推出專為黃金時段設計的高爾夫聯賽概念，企圖透過打造同時結合虛擬與實體果嶺的室內場地，讓高爾夫比賽也能類似籃球體育館那樣，除了現場的觀眾之外，更多人可以在電視機前觀看兩支隊伍的正面交鋒，完全不受時間、場地和天氣限制，加上轉播更容易進入黃金時段，這將有助於高爾夫運動的推廣。

在伍茲和麥克羅伊的帶頭下，這個全新的聯賽很快吸引許多運動明星，包括對高爾夫興趣濃厚的NBA球星Stephen Curry（史蒂芬‧柯瑞）和網球名將Serena Williams（瑟蓮娜‧威廉絲），以及Justin Bieber（賈斯汀‧比伯）、Darius Rucker（戴利斯．路克）、Khaled Mohammed Khaled（DJ卡利）等重量級人物的投資。

經過一年多的運作，TGL聯賽進入倒數計時，目前已經確定六支隊伍中的五隊分別代表波士頓、洛杉磯、亞特蘭大、紐約和舊金山五個城市，其中波士頓（Boston Common Golf）正式公佈完整陣容：麥克羅伊、Keegan Bradley（奇根‧布雷德利）、Adam Scott （亞當‧史考特）和Tyrrell Hatton（泰瑞爾‧海登）。

根據TGL官網公佈，例行賽將進行十五場比賽，每隊各打五場比賽，安排在週一和週二晚上的黃金時段舉行，每場約花兩個小時，雙方各派出三位隊員應戰，意味著可以預留空間給選手安排檔期。

相較於一般巡迴賽的十八洞制度，TGL聯賽只打十五洞，而且由三位選手合力完成。第一階段為九洞的「三人賽」，兩隊的三位選手輪流擊球；第二階段的六洞則為個人賽，每位選手各打兩個指定洞。在計分方面，正規賽獲勝隊伍得兩分，如果加打延長賽才分出勝負，敗隊也能獲得一分。

至於延長賽制進行三對三的近洞賽，直到一支球隊兩次擊球均比對手更近洞為止。例行賽結束後，積分前四名隊伍晉級單淘汰賽，決定年度冠軍。

所有比賽都將在位於佛羅里達棕櫚灘花園的SoFi Center（索菲中心）舉行，TGL重金打造了一個可以容納一千六百名觀眾的室內場館，選手將從真正的草地和沙坑擊球，接著透過小白球擊中大螢幕來模擬真實球場，不過只要在五十碼內的短桿，將依照果嶺設置和球洞位置，轉換到特別設計的果嶺區，藉由高科技的驅動器和升降器來改變果嶺坡度，進而在每一洞創造變化。

首屆TGL聯賽的二十四位球星已經出爐了，包括伍茲、Justin Thomas（賈斯汀‧湯瑪斯）、Collin Morikawa（柯林‧森川）、Xander Schauffele（山大‧蕭佛利）、Tommy Fleetwood（湯米‧弗利伍德）、Matt Fitzpatrick（馬修‧費茲派崔克）、Patrick Cantlay（派崔克‧坎特雷）、Wyndham Clark（溫德漢姆‧克拉克）等人，不過原本打算參賽的Jon Rahm（霍恩‧拉姆）隨後宣佈退出。

