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高爾夫》台灣運動x科技產業策略會議，科技高爾夫跨界加值

2021年12月2日 週四 上午8:18
【羅開新聞中心葉怡君綜合報導 圖/高球場協進會提供】行政院科技會報辦公室於2021年十一月三十日，舉辦「台灣運動x科技產業策略會議」，分別由經濟部工業局、經濟部技術處、科技部、教育部體育署針對主責議題邀請產官學研代表進行討論研商及凝聚後續推動共識，中華民國高爾夫球場事業協進會(簡稱高球場協進會)理事長蘇慶琅也應邀出席，期望透過高爾夫產業與新科技結合，提升台灣運動產業。

行政院長蘇貞昌出席「台灣運動x科技產業策略會議」開幕式時表示，隨著科技發達，國內運動領域已多藉助科技輔助及大數據記錄等方式訓練選手，並取得相當成效，台灣擁有優良的運動及產業基礎、豐碩的科技學研成果及領先的資通訊產業，應把握運動、科技及產業三者結合的契機及商機，並推廣於一般民眾及各級學校學生，讓國人健康及生活品質能夠更好。

體育署次長兼代理署長林騰蛟表示，體育署將以提升產業利基、帶動運動科技應落地與水平擴散為發展願景，以建立運動x科技產業實證平台及人才整合平台為發展策略，以既有計畫為基礎，延伸結合相關部會之研發創新科技技術及運動產業發展綱領的目標，進行運動x科技產業之整體推動，擴大運動產業發展量能。

向來對推動智能高爾夫不遺餘力的高球場協進會理事長蘇慶琅說：「此會議規劃掌握全球運動商業趨勢，推動新創國際化，加速場域科技化，打造跨業加值化的發展策略。高爾夫球產業向來對新科技友善，未來將歡迎科技力的導入，並透過跨界加值整合，期許提升台灣運動產業的整體相關產值成為一個新兆元產業。」

「台灣運動x科技產業策略會議」是藉由跨部會、跨領域合作想像五年、十年後的產業發展，藉以擬定四、五年執行策略，以帶動產業發展為目標，後續將依會議討論方向與結論，投入相關預算執行行動方案，會議除彰顯對於運動領域的重視，亦顯示運動結合科技的跨域整合，是未來產業發展的新藍海。

【圖說：中華民國高爾夫球場事業協進會理事長蘇慶琅(左6)參與台灣運動x科技產業策略會議。】

